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CROIX DES GUERRIERSS..

Une bande de Gobelin doit étre composée de minifhfigurines.
Vous disposez de 500 couronnes d'or pour recrtutageper votre band
Le nombre maximum de guerrier de votre bande ne pmasser 2
figurines.

Big Boss: Chaque Bande de gobelins de la nuit DOIT avoir ighBss, pas moins, p.
plus...

Shaman: Votre bande peut inclure au maximum 1 sha
Boss: Votre bande peut inclure au ximum 4 Boss

BGobelins de la nuit: Votre bande peut inclure autant de gobelins deiaque vous le
souhaitez.

Fanatiques: Votre bande peut inclure au maximum 2 fanatic

Squigs des cavernes: Votre bande peut inclure au maximum 5 Squigs desroas. Vus
devez cependant plus de gobelin que de squigsvidnesbande

Troll: Votre bande peut avoir au maximum un seul 1

Snotlings: Votre bande peut inclure au maximum 5 snotli

REBGLES SPECIALES:

Animosité: Voir regles de la bande Orcs et Gobeliour de plus amples informatio
Raine des nains: Les gobelins de la nuit sont sujets a la haine srtoeis les nains ¢
vieux monde. Cela n'affect que les gobelins etgmsquigs, le troll ou les snotlings L
fanatiques étant completement shooté aux champgipisst pas affecté non pl

EXPERIENCE DE DEPART:

Le Big Boss commence avec 17 points d'expéri

Le Sahman commence avec 10 points d'expéri

Les Bossommence avec 6 points d'expérie

Les hommes demains commencent avec 0 points dierpé
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‘T abfeau Ye Competences 1
Combat Cir Crudition Force Vitesse Spéciale |
Big Boss X X X X
Shaman X X X X
Boss X X X X }‘
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| Aiguillon & SQUIgS.......covvvviiiiiann, 15Co Bouletet Chaine................c.coeenn e, 15001:
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[ Alrmure: \
| Armure LEQEre..........coveeviveeiiinnnn, 20Co '
L Bouclier ... 5Co
| Casque.........c...ooeeieiiiiiinnn......10C0 |
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LISTE DEQUIPEMENT DES GOBELING D€ LA NUIT:

PEp———

'I_EL::des Bobelins de la Nuits

———

1 Big Boss 45Co

4 {33 |3 |3[1|3 (1|7

Arme/Armures: Un Big Boss peut s'équiper dansshz ld'équipement des Guerriers Gobelins
de la nuit.

Régles Spéciales:
Chef: Toute figurine de la bande situer a moins de 6dpashef peut utiliser son Cd a la palce
du sien.

0-1 Shaman 50Co

4 2 3 13]3]1]3]1]|]6

Arme/Armures: Un Shaman peut s'équiper dans kdigtquipement
des Guerriers Gobelins de la nuit.

Régles Spéciales:
Sorcier:Un Shaman gobelin est un sorcier et peut chasiissrts
dans la magie Waaagh! des Orcs et Gobelins.
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0-4 Boss 25Co

Arme/Armures: Le8oss peuvent s'équiper dans la liste d'équipenmenGdierriers Gobelir
de la nuit.

Arme/Armures: Les Gobelin de la Nuit peuvent s'pquidans la list
d'équipement des Guerriers Gobelins de la

0-2 Fanatiques 20Co

4 2 3 13]3]1]3[1]5

Armes/Armures: Les fanatiques peuvent choisir é&guipement dans la liste d'équipemen
fanatiques.

Regles Spéciales:

Accro: Les Fanatiques sont des consommateurs droguésasep@imons Bonnet de fou.
au début de la partie, ils ne peuvent en consorameration, ils restent dans leurs cav
baver en manque de drogue et ne participent dana fmbataille. Sinons en consomment
au début de la partie.

Folie: A cause des effets des Champignons, les Fanasgume$rénétiques. Néanmoins,
doivent tester sur le tableau des blessures apeggpie bataille comme expliqué dans le |
de regles.

Barjo: Les fanatiqus sont completement hystérique et frappent toujennsremier el
ignorant les pénalités ou le bonus des armes khitiative.
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0-5 Squigs des cavernes 15Co

2D6| 4 0|43 )]1[4]1]|5

Armes/Armures: Dent et crocs... Les squigs n'ont insste rien d'autre pour se battre....

Regles Spéciales:

Mouvementies squigs n'ont pas de caractéristiques de maavemais se _
dépassent aléatoirement. Pour représenter caleerlaD6 a chaque tour pour
connaitre la distance dont va se déplacer un squégssquigs ne courent |
pas et ne déclarent pas de charges. A la pla@ntilent en contact avec
une figurine ennemie en utilisant leur 2D6 pas @evement. lls sont alors
considérés comme chargeant.

Au pied! :Chaque squigs doit rester a moins de 6 pas dgmenfe de gobelin. Si un squigs
se retrouve a plus de 6 pas d'un gobelins, en digbphase de mouvement, il devient fou. A
partir de ce moment et a chaque phase de mouvesmigante, il se déplace dans une
direction aléatoire. Si ce mouvement I'amene emacb@vec une figurine (amis ou ennemis)
il compte comme ayant chargé et engage le comieatlavfigurine. Le squigs n'est plus
contrélé jusqu'a la fin de la partie. Pas moyefedmlmer.

Animal: Le squigs est un animal (enfin...) et donc ne gagnmejs d'expérience..

0-1 Troll 200Co

Armes/Armures: Les trolls n'ont besoins de rienrgaire passer vers l'autre monde une
créature vivante bien que certains portent desumas&n terme de jeu, ils ne peuvent
recevoir aucune arme ou armure.

Régles Spéciales:

Peur: Le troll est provoque la peur.

Stupidité:Le troll est sujet a la stupidité.

RégénérationLorsqu'un troll subit une blessure, quelle qu'sdig, jeter 1D6. Sur un 4+ la
blessure est tout simplement ignoré. Ne peuverdnég, les blessures causée par le feu ou
les sorts basés sur le feu. lls ne font pas delggdlessures graves en fin de parties.

Zéro de Ql:Les trolls ne sont pas tres intelligent et ne gatprec jamais d'expérience.
Toujours faim:Apres chaque bataille, la bande doit dépenser Je@onourrir le troll. Si le
chef n'en a pas les moyens, il peut sacrifier dmbelins ou squigs ou 3 snotlings en guise de
nourriture. Si le troll ne mange pas a sa faimuitte la bande.

Vomi: Au lieu de porter les attaques de son profilfdd peut porter une unique attaque de
vomi. Cette attaque touche automatiquement et deasee force de 5. De plus elle ignore les

svg d'armure.
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0-1 Nuée de snotlings 50Co (10Co pour en remplaa)

4 2 2 212|113 ]|1)| 4

Armes/Armures: Les Snotlings utilisent toutes sod®bjet pointues pour se battre. En te
de jeu, ils comptent comme utilisant des dague®mhent donc un bonus de +1 a la
d'armure de I'ennemis.

Regles Spéciales:

Nuée:Les snotlings se battent en jouant le poids du menils sont initialement achetés |
5. Vous devez remplacer la moindre perte et tosjouintenir la nuée a 5 snots. lls
déplacent et se battent toujours en nuée. Chaqombraaloit rester a 1 pe'un de l'autre et
ils doivent tous rejoindre le méme combat si pdes

Fréle: Les snots ne sont las plus robuste de créatusesernbnt donc comptés Hors de con
sur 4-6, Sonnés sur2et A terre sur .

Rapide:Les snots sont rapides et ils esgnt facilement les coups. lls ont donc une
invulnérable de 6+ face aux t

Insignifiant: Les snots sont d'insignifiantes petites créatiressonnes ne fait attention a e
La nuée entiere compte comme une seule figuriree@ui concerne le tese déroute, la
taille max de la bande, ou le calcul de la valaubdnde. Un héros ne gagnera 1 p
d'expérience que shhet hors de combat I'ensemble de lar

CQUIPEMENT SPECIALE DES GOBCLING D€ LA NUIT .

Aiguillons a squigs, Boulet et chaine: Voir Liste Orcs et Gobelins dispo gratuitem
sur le site de GW.

Champignons bonnet de fou: \Voir livre de régle pour plus d'infos.

Dagues empoisonnces: 25Co (Achetées par pai

C'est dagues sont enduites de jus de champignartermes de jeu ellemptent corme
étant enduites de lotus noir.
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COMPETENCES SPECIALLES VES GOBCLING D€ LA NUITS :

‘Cireurs délite’: Ce Gobs a vraiment une trés bonne vue.... Il ajoGtpas a touts st
armes de tirs qu'il utilise (mais pas des fils

Sale fDouchard’ Ce peau verte joue I'espion. Il peut déplacer d&pas les membres (
sa bande aprés que tout les joueurs se soienty@dplBig Boss seulemer

Infiltration: Comme les skaver

Tetiaire: Le gobelin est un adepte du combat avec un filafette capacité est a utiliser Ic
d'une charge. Le Gobelins doit déclarer gu'il chargec sont filet. Il le lance exactem
comme décrit dans le livre de Mordheim. Si il toeieh que sa cible raten esquive, elle
compte comme étahi terre", et le gobelin termine normalement sarghaSi il rate son ti
ou que sa cible réussie a s'échapper alors leigahét sa charge et s'arréte a 1 pas (
cible. Un ennemi pris dans un filet sera automiement touché au corps a corps. Le gok
aura juste a jeter pour blesser comme contre ueneniA terre". Lors des phases suivan
le piégé, si il n‘est pas "sonné" ou mis "hors@mlzat”, découpera le filet mais ne pourra
faire d'autre. Il contea comme venant de se relever comme aprés unagsstnné’

Pour la magie, utiliser la liste de sort paru avec la liste Orc et
Gobelin M




