Les (Daraudeurs du chaos

g i e S e e g i ey o i

CTraduit pa-r- dobkomo (Warfo & Mordbiem. megabb.com) :
Liste source : Letter of the Damned 2

Les hommes primitifs qui demeurent dans les terres du Nord sur ls bords des Vagues du Chaos sont appelés
Daraudeurs du Chaos. Ils vivent en tribus et vénérent détranges dieux oublics depuis longtemps de la civilisation.

Ces hommes du Nord sont des grands guerriers et luttent inlassablement pour gagner lattention de leurs dieux en
se mettant a lépreuve dans de multiples batailles, Quelques uns ont plus dambitions et prennent la téte dun groupe de
guerriers en se dirigeant au sud des fronticres de Cathay, laissant des villages brules et des sentiers couvert de sang sur
leur passage, recherchant des challenges de plus en plus prestigieux a la gloire de leur dieux ténébreux.

Al [est des terre du Norsca git lfe bras du sud de la 7Der Belée et encore plus a [€st, les Vagues Chaotiges du Nord
sétirant jusqua des milliers de Km de cet océan.

Ces extensions gelees et desertiques des grandes steppes du Nord sont les maisons des fieres peuplades nomades
dont les plus impressionnant et effrayant sont les Kurgans a [Ouest et les Rung a [€st Ces peuples sont eux-mémes
divisés en petites communautés aussi barbares et sanguinaires les unes des autres,

Choix Des guerriers :

Cette bande doit inclure un minimum de 3 guerri®sus avez 500Co qui vous permet de recruter Viotrede
initiale.

Le nombre maximum de guerriers est de 15 sauf poeibande Shornaal.

Labfeauy V¢ bande :
PERSONNAGES | NOMBRE | EXPERIENCE | COUT
Chef de clan 1 20 95
Chaman 01 8 45
Condamné 0-1 8 55
Champions 0-2 8 45
Maraudeurs du Chaes | illimite 0 35
Chien du chaes 0-5 0 15
Horreur du Chaos 0-1 0 180
Reales speciales :

Sous l'oeil des dieux obscuresUn aspirant du chaos est toujours suivi de préslgpaegard vigilant des dieux
obscures qui récompensent les succeés généreusaisiiunissent séverement tous les échecs.
Lancer 2d6 apres chaque bataille :
» Horreur du chaosSi vous avez perdu la précédente bataille, ajplitéu jet pour chacun de vos hékms
de CombatSur un résultat de 12+, le chef de la bande deuige Horreur du Chaos.

« Marque du chaosSi vous avez gagné la précédente bataille, @jolt pour chaque ennemi mis Hals
Combatpar votre chef de bande. Sur un résultat de 1@us pouvez choisir undarque du Chaogour le
chef.

Aussit6t que le chef regoit une Marque du Chaod'efiet de « Sous I'Eil des Dieux Obscurs », ¢&liun’est plus
soumis a cette regle, sauf si celui-ci décéde dumpse le houveau chef est de nouveau tester padlisax, comme
tous ses prédécesseurs.

Si la bande posséde déja une horreur du Chaosefentaudit est tout simplement effacer de la batidee peut
jamais y avoir plus d’une horreur dans la bande.

de Maraudeur du Chaos peut employer les mercersiresnts : Gladiateur, Ogre, Sorcier et I'assaigsprérial.
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. T abfean Ye Competenices
|
& COMBAT| TIR | ERUDITION | FORCE | VITESSE SPECIAL |
[
'Ii Chef de clan X X X X
‘! Chaman X X X
i Ii Condamné X X i ‘]
i i Champion X X X J
T T e _-s-my:___ e g s e R = 7 Lt et
EQUIPEMENT DES HEROS EQUIPEMENT DES HOMME DE MAINS
ARME DE CAC ARME DE CAC
Dague Tere gratuite/ 2Co Dague Tere gratuite/ 2Co
Masse 3 Masse 3
Hache 5 Hache 5
Epée 10 Epée 10
Hallebarde 10 Lance 10
Fouet d'acier” 15 Réau 15
Arme 3 2 mains 15 ARME DE TIR
ﬂéau 15 Hache de je{' 15
Grande Hache™ 25 (considéré comme des couteaux de lancer)
ARME DE TIR ARMURE
Aucune Armure légére 20
ARMURE Bouclier 5
Armure Yégére 20 Casutue 10
AY"\MYG lour'cle SO
Bouclier 5
Casutue 10
FOUET D'ACIER  15CO
GRANDE HACHE 25C0 Portée Force Régles spéciales
Portée Force Régles spéciales CcC F Pas de parade, Enragé, Claquement
Rare 9, Héros seulement
CcC F+2 Deux mains, Frappe en dernier,Tranchan| — — - -
Originellement utilisé pour dompter les chiens du Chaosfolget d'acier g

Rare 10, Héros avec "Choisi par le Chaos" seulement

L'arme préféré de ces anciens mages. Ce baton leur permebder mes
attaques magiques mortel contre leurs ennemis

Reégles Spéciales

vJ

Deux mains, Frappe en dernier et Tranchante :Voir livre de regle

prouvé plus d'une fois son utilité au combat

Réqgles Spéciales

Pas de parade et clagqueme Voir régle des Sceurs de Sigmar

Enragé :

Le héros peut utiliser le fouet pour rendre la charge des mhiglug
sauvage.Aussi longtemps que le possesseir du fouet n@stgmué dans u
corps a corps gagne 4ps de déplacement et +1A.

=)

vallenor. free. fr




1-Chef de clan maraudeur  95co

Le chef de clan est le plus brutal de la bandemimene sa tribu de bataille en carnage dans I'ogtid’obtenir les
faveurs de ses dieux.

Profil M CCCT F € PV 1 A Cd

4 35 3 4 4 1 S 1 8
Armes . Peut étre armé dans la liste des héros

Regles spéciales :
Chef : Toutes figurines amies a moins de 6ps du chefateptut bénéficier des son Cd

O-1 chaman maraudeur 45co

Un chaman est le conseiller du chef , que les digiligent pour lui transmettre leur volonté a teag les visions des
chaman et de ses réves. Les autres membres dbuavtit les dons du chaman comme un présent ides et le
respectent et le craignent tout autant..

Profil M CCCT F € PV 1 A Cd

4 4 3 3 3 1 4 1 8
Armes . Peut étre armé dans la liste des héros

Ré,q]es spéciales :

Sorcier : Un chaman maraudeur est un sorcier et peut doliseutia magie du Chaos comme détaillé dans ldosect
magie

Marque du Chaos :le chaman obtient unigarque du Chaoslés qu'il est engagé pour déterminer quelle mégie
utilise. Il peut avoirLa marque du Serpent, La marque du Corbeau, La neade I'Aigle et La marque du Chaos
Universel.

0-2 Champion  45co

Les Champions sont les plus fort et endurci guesrie la tribu. lls combattent constamment attend@four ou ils
pourront étre finalement jugés par ses dieux cor@taet méritant de ses services.

Profil M CCCT F € PV 1 A Cd

4 4 3 4 3 1 4 1 7
Armes : Peut étre armé dans la liste des HdAM

0-1 Condamne S5co

Un servant des dieux du chaos qui a été assezoiautpurner le dos a ses Patrons est & jamais conmda Si
le traitre s’est tourné vers un autre dieu pour d@cher son aide peut échapper a la mort mais soaffie maux
encore plus terribles. Il subira des mutations ¢antes provoquées par son ancien dieu mais garlgsraestiges de
son humanité comme si son nouveau dieu compenssst mutations en restaurant son corps.
Tout cela est vain puisqu’il devient un jeu engrg inains de ses maitres qui utilisent le corp®etd de leur servant
comme un champ de bataille opposant leur volowigs se préoccuper de son destin.

Profil M CCCT F € PV 1 A Cd
4 D6 3 D6 D6 1 4 D6 7

Armes : Le Condamné combat sans aucune arme et n’utilenawarmure
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Regles spéciales :

Inconsistant : Le corps du Condamné est en mutation permanensecdractéristiques variables (CC, F, E, A) ¢
déterminés a n'importe quel moment lorsque (nécessaire.

1 == Effrayant : 'apparence surnaturelle du Condamné provoqueua éreez ses ennerr

177 Expérience :Lors que le Condamné souhaite augmenter une deasmséristiques variables, le joueur lance un

la place. Si le joueur est satisfait, il t remplacer définitivement la caractéristique @avdleur du dé. Dans le ¢

contraire, le joueur garde cette caractéristiquimkite et I'évolution est perdt

Le profii maximum des Maraudeurs peut étre dépgsa€ la nature instable du CondamrLorsque ces

caractéristiques ne sont plus variables, il ne pkist dépasser ce pro

Destiné : Une fois que toutes ses caractéristiques sontiésalbk Condamné peut utiliser les armes et armdes

Héros.

Cependant, si le Condamné posséde enccs caractéristiques variables lorsqu’il arrive afitade son tablea

d’évolution (90 XP), son corps ne peut plus suppoe changement imposé par al colére de son Diduniepar

perdre son ame et son corps . . . deveune Horreur du ChaosSi la lande posséde déja une Horrde guerrier

damné retour dans la vague Chaotique et ne réapagriais jamais dans ce mon

Profil maximum des Maraudeurs du Chaos :
Profilmax: MW CCCT F € PV 1 A Cd

Maraudeurs 4 7T 3 4 4 3 7T 4 9

Profil maximum des Guerriers €lus du Chaos :
Possédant la compétence B Choisi par le Chaos ®

Profilmax: MW CCCT F € PV 1 A Cd

Maraudeurs 4 8 3 5 5 3 8 5 9




Daraudeurs du chaos J35co
Les maraudeurs sont des barbares sauvages quinduwm les combats et licarnages. lls forment la majorité d
guerriers d’une tribu.

Profil M CCCT F € PV 1 A Cd

4 4 3 3 3 1 4 1 7
Armes : Peut étre armé dans la liste HdM

0-5 ChIEN du chaos 15¢co

Les chiens du Chaos sont de titanesques chiersogtifortemendangereux en combat
Profil M CCCT F € PV 1 A Cd

7 4 0 4 3 1 3 1 3
Armes : Nutilisent aucun équipement et ne souffre d’aumalus

Regles spéciales :
Animaux : lls ne gagnent jamais d’expérier

O0-1 horreur du chaos 180co
Les Horreurs du Chaasont issus de Champion du Chaos qui ont recu teoprdsents de leur Dieux et sont deve
au final, de terrifiant mutants.

Profil M CCCT F € PV 1 A Cd

206 3 0 4 5 3 2 D61 5
Armes : N'utilise aucun équipement et ne souffre d’aucurhus

Regles spéciales :

Peur : Terrifiante créature, elleause la PEU

Pas de cerveau Ne gagnent pas d’Xp

Attaques spéciales Lancer un dé a chaque début de combat pour détrieimombre d’attaques pour cette pr
Mouvement spécial :L’'Horreur bouge tout droit de 2D6ps. Le joueur pbotiger la figurine pour lui donner
direction souhaitée. Il ne double pas sa distamisg|l'il charge mais si ce-ci fini son mouvement au contact d'u
figurine, on considére ce mouvement conune Charge.

Immunisé a la Psychologie Les Horreurs possedent une intelligence limitéanagssant ni peur ni doule




Compétences spéciales

Les compétences suivantes peuvent prises [Maraudeurs du Chaos au lieu des compétences de

Choisi par le Chaos: Le héros a été digne des services de son dieuretdams les rangs des Guerriers du Ct
Il utilise le profil maximum des Guerriers du Chaat la liste d’équipements des Hé

Armure du Chaos: Seulement un Héros aveccompétence « Choisi par le Chaogeut avoir une armure «

chaos. Le héros ne peut plus porter d’'armure nwEsqale une Svg d’armure naturel de 4 pouvant énbioé aver
un bouclier ou d’autres bonus.

Bafa\_.)ag e : Lorsque le Héros métors de Combi ure figurine ennemi, il peut immédiatement réalisee attaqus
supplémentaire contre une autre figurine au confidléicessite la comrHomme For}.

Tatouage : Seul le chef de la bande peut avoir cette compétedreccorps du Héros est recouvert d’un simpie

du Chaos pour attirer le regard des Di
Ainsi I'effet de «Sous I'eeil des Dieux Obsci» (pour I'Horreur ou la Marque) se réalise sur ésuitat de 10+ a
lieu de 12+. Notez que pour le moins favoriser@esf Nordique, I'effet ne s’applique e sur 11+.

Cceur du Querrier : Seul le chef de la bande peut avoir cette compétehpeut relancer ces jets de déroute
et estimmunisé a Reuret aux tests d8eul contre Tol.

Mutant : Le héros peut acheter une mutation. Voir les réspéciales des mutations.
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Les marques des dieux sombres

La régle spéciale « Sous I'ceil des dieux » peutnamie chef de la bande a obtenir une Marque dudSh# ne peut
y avoir deux figurines avec des marques différemtassi lorsque le chaman est engagé, la Marquelduine acces a
une liste de magie. Le chef doit prendre la mémemeaque le chaman pour marquer son role de maitie

Marque du chaos Universel

Un héros avec cette marque croit en le Chaos darfierane la plus pur, avant la division en 4 dietraatiques.

Chef de bande :Tous les membres qui se trouvent dans le rayd@dddu chef peuvent relancer leur test de Cd raté.
Chaman : Avec un chaman du Chaos Universel, votre bandé jmelure jusqu’a 3 gors supplémentaires qui
comptent dans le nombre max de membres. Cepemndaxtci ne pourront obtenir « Ce gars est doué ».

Un chaman du Chaos Universel a accés aux rituehdios du Livre de Regle.

Marque de Tehar ]’qu!e

Tchar le Grand Aigle est la Voie du Changemenkedt le Maitre de toutes les énergies magiques duntes
mutations et ses suivants sont de fervents pratigiela magie des Arcanes.

Chef de bande :Le héros est capable de lancer des sorts. Il agpnemédiatement une magie de la liste des Rituels
de Tchar. Cependant, il souffre d’'un malus de r& tie ses jets de magie, sauf s'il était déja ¢iSop avant.

Chaman : Le chaman démarre directement avec 2 sorts distta des Rituels de Tchar. Le premier est choisi
librement, le second au hasard.

Marq'bue de ArH\ar le Chien

Arkhar le Chien est le Dieu de la Guerre. Il eshé@ sur les champs de bataille par ses guerrieis/grse le sang
en son hom, chargeant leur ennemie avec ce crudag « Du Sang pour le Dieu du Sang »

Chef de bande :Le héros est sujet a RaénésieDe plus, tout sort lancé sur ce personnage échouetrs

Chaman : Le Chaman ne peut choisir la Marque d’Arkhar eduieci déteste la magie dans son ensemble. Paregon
le chaman est remplacé par un Dresseur de Meufgogaede le méme profil d’'un Champion. Le Dresdeuvieute
doit toujours étre équipé ah Fouet d’Acieret posséde la compétence « Dresseur de Chiea ddirEmpire en
Flammes p26 (transmission du Cd aux animaux a nu@Eréps)

Marq'bue de Onoqal le Corbeau

Onogal le Corbeau est le Seigneur de la Pourriturei a libéré la Peste sur le monde. De ce fai§ saivants sont
presque totalement immunisés contre les blessuagg ou les maladies.

Chef de bande :Le héros obtient et peut relancer tout ses jets de blessures gumefois.

Chaman : Le Chaman utilise les Rituels de Nurgle (Empire dammes, bande de la Kermesse du Chaos).
Cependant, replacer le premier sort de la liste«plae Touché de Onogal » décrit aprés. De plu$SHaman est
immunisé aux poisons.

Mam‘we de Shornaal le Serpent

Shornaal le Serpent est le Sombre Prince du CHam&eigneur des Plaisirs est le patron de tousuieest beau et
séduisant.

Chef de bande :Tout ennemi qui n’est pdsmmunisé a la psychologiee peut attaquer ce héros au CaC a moins qu'il
ne réussisse un test de Cd avec 3D6, aprés avieivéete résultat le plus bas. Si le test rate,idarine est
automatiqguement blessée au CaC. Si il réussiailpals besoin de refaire de test durant toute léedde la partie.
Noté que la régle « Sang Froid » des Hommes Lézageeut s’appliquer a cette regle.

Chaman : Si le chaman n’est pas ntitors de Combatdurant la bataille, il peut fabriqué de la « BideeBugman ».
Noté que cette item ne peut étre vendu.

De plus, le chaman a acces a la liste des Ritee&hdrnaal.
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== Les Rituels de Tchar sont utilisés par les chamaasaudeurs qui vénérent le grand Aigle. Pour Tchar est le
* Seigneur au-dessus de la destinée, respectantdasSa et la Subtilité. Ses servants sont parmplles puissants
lanceurs de sorts et sa magie est particuliereraéfidace contre les idiots et les inexpérimentés.

1-Benediction de Tc‘nar(Tchar’s Blessing) Difficulté Auto

Le Chaman prie son dieu pour se remplir de Sageisapporter le triomphe sur ses ennemis.
Ce sort doit étre utilisé en début de partie etsmde fois. De plus, le Chaman ne pourra pluselade sort. Aprés la
bataille, il gagne 3XP si il n'est pas nkiers de Combat

2-Dissipation de Maqje (Dispe! Maqic) Difficulte 7
Les vents de magie sont remplis de la Volonté detTet les sorciers non initié pourraient les s&i en leur

défaveur.
Le chaman met fin a tous les sorts en cours dapertae.

3P révoyance (Foresighf) Difficulté 10

Le Manipulateur des Voies met en place les ficeleeka Destiné pour protéger ses servants.

Ce sort doit étre utilisé avant le début du jeuuse seule fois. Choisissez une bande. Un des H#romsi
aléatoirement ne participera pas cette partie.pdegsonnages qui sont capables d'utiliser la mdggeprieres ou la
méditation sont immunisés a cet effet.

4_La Colere du Grand Nq]e (Wmﬁ\ of the Great an!e) Difficulté 9

Le chaman appelle la colere de Tchar pour pursrigmorants et les stupides pour leur désillusion.

Choisissez un ennemi a 12ps du mage. La figurihdragpé une Force équivalente la différence eldp du
Chaman et celle de son ennemi (avec un max ded9)Svg d’armure s’appliquent normalement. Si &iwie a plus
d’XP que le chaman c’est lui-méme qui subit sa magi

5-La Récompense de Tchar (Tc‘war’s Reward) Difficulté 8

Le Chaman est récompensé pour sa grande puissance
Le chaman gagne +1pt & une de ses caractérisipigueshaque 10pt d’XP qu’il posséde. Chaque cériatiue ne
peut étre augmentée qu’une seule fois. Ce pouvod jdsqu'a la prochaine phase de tir du mage.

6-Esclave du Chaos (Chaos’ slaVe) Difficulté 9

Le grand Aigle a choisi de délivrer un guerrier slemisérable existence en le promotionnant eneused démons.
Le sort a une portée de 12ps et cause une touck@ dans svg d’armure. Si la figurine est niik@s de Combat
tirer directement sur le tableau des Blessures &3t&8i elle meurt, remplacer directement le geettié par une
Horreur de Tzeentch jusqu’a la fin de la partideSihaman esSonnéouHors de Combatl.’Horreur disparait
Seulement une seule de ces créatures peut étragnd@&me moment.
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Les rituels de Shornaal

== Les Rituels de Shornaal sont utilisés par les chrsmmaraudeurs qui vénérent le Grand Serpent. Sesrss
= utilisent leur pouvoir pour montrer a ses malhewesivictimes les horribles plaisirs de leur Seigneu

1»Dé]ectaHe Souﬁr‘ahce(’)ehcious Suﬁerihg) Difﬁcu’fé 8

Le chaman invoque de grandes souffrances pourdserases ennemis.
Toutes figurines (amis, ennemies, excepté le chpmadps doivent passer un test de Cd ou sont inate¥dent
Sonne

2-Danse du Serpent (Dance of the Serpent) Difficulté 8

La vue du chaman est si fascinante que ses opposanteuvent que rester stoiques lorsqu'ils tikemts épées.
Toutes figurines ennemies némmunisé a la psychologisubissent un malus de -1 pour toucher le chamaagu
La danse dure jusqu’a la prochaine phase de tthdman

3-Tourment interminable ( Endless Tourment) Difficulte 9

Le chaman tombe en extase en torturant ses advessesespérés et le regarde mourir . . . lentement

Choisissez un ennemi a 8ps. La figurine est auigoemhent mise\ terre et subira un malus de -1 pour blesser ses
adversaires aprés sa phase de ralliement.

Pour la durée du Tourment, le shaman ne peut asiiea @'autres mais peut mettre fin au sort au débwgon tour et
s'il est engagé au corps-a-corps, il est touch#naatiquement et cela met fin au sort.

b _Mystifieation (M\.)sﬁ)(\.)) Difficulté 8

« Douleur, Magnifique Douleur « Les derniers mi¢sSnaghel, le chaman exalté de la tribu de largipé

Une cible ennemi a 8ps voit leur initiative diminide 1 et frappera toujours en dernier au CaC, n®ilngharge son
adversaire ou gu'il posséde une lance, un piquesbahargé eux méme. Ce sort dure jusqu’a la pHoigsisse un test
de Cd durant sa phase de ralliement.

5-Un millier de Veoix (A Thousand \/oices) Diﬁicu]fé 8
Un millier de Voix se manifeste dans la téte de#heureuse victime le conduisant a livrer tousssesets, désirs ou
réves.

Choisissez un ennemi & 12ps. Pour toute la durédula figurine perd D3+1pt de Cd (mini de 2) r’est pas
immunisé a la psychologie. La figurine doit réussirtest de Cd de son tour pour mettre fin au srimillier de voix
ne peut affecter qu’'une seule figurine.

6-Tentation de Shornaal (%ornaa] Temptation ) Difficulte 7

Le Grand Aigle a chois de délivrer un guerrier ensaérable existence en le promotionnant en uredelémons..
Choisissez un ennemi a 8ps et qui n'estlpavunisé a la psychologiéa figurine doit réaliser un test de Cd. Si le
personnage échoue, le chaman en prend le contjeueur adverse peut en reprendre le contrélééhut de son
tour en réussissant un test de Cd.

Ce sort ne peut affecter qu’une seule figurine @ik Si le chaman est touché par un tir ou au,@afdit réussir un
test de Cd ou le sort prend fin.
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Les rituels de Cchar

= Les Rituels de Nurgle peuvent étre utilisés parcdeamans maraudeurs avec la marque d’Onogal le li&aui.

Remplacer le sort « Vigueur Démoniaque » par ¢g;so

1-Touché J’Or\oqa! (Touc}\e of Onoqa!) Difﬁcu]té 10
Le corps du Chaman est recouvert de bubons et stelpa. Son touché peut transmettre des maladiesstigrices.
Ce sort ne peut étre utilisé que contre des advessan contact avec le chaman. Si le chamarHoiet de Combatin
de ces ennemis, tirer directement sur le tableauBlessures Graves. Si la figurine meurt, cellelevient un
Portepeste sous le contréle du chaman. Si le chastanisHors de Combat ou Sonné Portepeste disparait.
Seulement une seule de ces créatures peut étragnd@&me moment.

Bestiaires

Profil M CCCT F € PV 1 A Cd
4 4 3 4 4 1 4 2 7

Dortepeste :

Nuage de mouche -1 pour toucher le portepeste au CaC

Flot de corruption : Le portepestes peut vomir une jet d'immondice s.d®F3 sur ses ennemis.
Immunité aux poisons :Immunisé aux poisons et aux maladies

Protection démoniaque Jles portepestes possédent une sauvegarde magigde de

Effrayant : cause la Peur

Immunisé a la Psychologie :

Profil M CCCT F € PV 1 A Cd
206 4 3 3 3 1 4 1 10

Porreur de Czeentch :

Déplacement hasardeux Les Horreurs sont instables. Ils doivent lancer ®bér connaitre leur déplacement. Elles
ne doublent pas le mouvement pour charger maidia ¢ leur mouvement, s’ils arrivent au contaciné figurine,

on considere qu’elles ont chargé.

Peau difforme : Les Horreurs possédent une Svg d'armure de 4+

Jet de flammes Elles peuvent rejeter un jet de flammes a 6ps deaR8 svg d’armure pour leur adversaire.
Effrayant : cause la Peur

Immunisé a la Psychologie

o-F_-_____-__'—'__'T'____ =:|l=-—=ﬂ:-_—-—l-—“—ﬂ
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